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Spiele 

Arbeitsblatt zum Fabelweg der Thurgauer Wanderwege 

Wer bin ich? 
 
Fabeltiere haben ganz bestimmte Charaktereigenschaften. Der Fuchs ist zum 
Bespiel schlau und hinterlistig, oder der Bär ist gross und stark. Ausserdem un-
terscheiden sich die Tiere auch in ihrem Äusseren. So haben die einen Federn, 
die anderen dafür lange Ohren oder grosse Pranken. Man kann die Tiere also 
auf ganz verschiedene Art und Weise beschreiben.  

In diesem Spiel geht es darum, dass jeder von euch ein Fabeltier zugewiesen 
bekommt und dann herausfinden muss, um welches Tier es sich dabei handelt. 
Dazu darf man den anderen Mitspielern verschiedene Fragen stellen. Für dieses 
Spiel braucht ihr lediglich ein paar Post-It-Zettel und Stifte. 

Um das Spiel zu beginnen, muss jeder von euch einen Tiernamen auf einen 
Post-It-Zettel schreiben. Gebt den Zettel anschliessend einem eurer Mitspieler 
weiter, so dass am Ende jeder einen neuen Zettel hat. Klebt euch den Post-It-
Zettel an die Stirn ohne zu schauen, welcher Name darauf steht. Um nun her-
auszufinden, welches Tier ihr seid, könnt ihr euren Mitspielern abwechslungs-
weise Fragen stellen, zum Beispiel: 

• Bin ich ein grosses Tier? 

• Wohne ich in einer Höhle im Wald? 

• Habe ich Federn? 

• Ist mein Fell grau? 

• Bin ich ein schlaues Tier? 

Achtet bei den Fragen immer darauf, dass sie mit Ja oder Nein beantwortet 
werden können. Sobald ihr wisst, welches Tier ihr seid, dürft ihr, wenn ihr das 
nächste Mal an der Reihe seid, fragen „Bin ich ein ...?“. Wenn ihr richtig liegt, 
dann habt ihr gewonnen, wenn ihr falsch liegt, dann müsst ihr in den nächsten 
Runden noch weitere Fragen stellen. 

Viel Spass beim Spielen! 

 


